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VYorwort

Kreatives Pop- & Rockdrumming 2 steht fiir innovative und produktive Methoden,
um das Schlagzeugspiel im ternédren Bereich zu erlernen und dieses im musikalischen
Kontext anzuwenden.

Es vermittelt diverse Groovekonzepte in unterschiedlichen Themenbereichen.

Dazu zdghlen neben Achteltriolen- und Vierteltriolengrooves ebenfalls Shuffle-,
Paradiddle- (als Achteltriolen und als Shuftle), Doublebass- und 16tel-Triolen— Grooves
(eigenstdndig und als Kombination in bindren Achtelgrooves).

Zusatzlich werden Grooves im Jazz- und Afro-Cuban-Kontext veranschaulicht und
erldutert. Fill-Ins runden das Groove-Konzept ab, um einen breiteren musikalischen
Eindruck zu verschaften.

Rhythmik im ternéren Zusammenhang wird in diesem Buch detailliert aufgezeigt und
erklart. Rhythmische Bausteine, Lesetibungen und Gruppierungen vereinfachen das
Notenverstdndnis. Daraus bildet sich ein rhythmisches Gespilir fiir ternire
Notenzusammenhénge.

Themen, wie zum Beispiel ,,Right-Hand-Lead, helfen dir, Noten musikalisch am
Schlagzeug zu instrumentieren und gleichzeitig deine Technik zu verfeinern.

Als weiteren kreativen Impuls werden bindre Rudiments terndr uminterpretiert.
Gleichzeitig werden {ibliche terndre Rudiments erl&utert.

Das vierte Kapitel rundet das Buch mit dem Thema Unabhéngigkeit ab. Um in Zukunft
alle kommenden Anforderungen zu bewiltigen, werden dir einige Konzepte zum Thema
Unabhéngigkeit detailliert und leicht verstdndlich veranschaulicht.

Mit Hilfe der produktiven Ubungen von ,,Kreatives Pop- & Rockdrumming 2* erreichst
du dein personliches nichstes Level.

Auf der Website: www.timoweberdrums.de findest du weitere hilfreiche Ubungen und
Ubungstabellen im internen Bereich.

Viel SpaB beim Uben wiinscht dir,

'
! mo
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Kapitel 1

Grooves und Fill-Ins

Das erste Kapitel beschiftigt sich mit ternéren Grooves und Fill-Ins zur Anwendung im
Pop- und Rockbereich. Hierzu werden auch Grooves und Fill-Ins aus anderen Stilistiken
(Jazz und Afro-Cuban) aufgezeigt um diese als Variationen und neu interpretiert in der
modernen Pop- und Rockmusik anzuwenden.

Die Notenpyramide klért anfangs alle Fragen rund um ternére Notenwerte. Die binére
Notenpyramide findest du hingegen in dem Buch , Kreatives Pop- & Rockdrumming
1.

Ube die jeweiligen Ubungen solange, bis du diese wirklich verinnerlicht hast. Siehe die
Takte nicht als einzelne Ubungspattern, sondern spiele sie auch immer wieder zur
Musik, um sie direkt in einem musikalischen Kontext anzuwenden.

Oft sind die Takte zwar leicht verstidndlich, allerdings schwer praktisch umzusetzen, da
es sich um ungewohnte Bewegungsabldufe handelt und diese ein neues Mal} an
Unabhéngigkeit bediirfen. Im vierten Kapitel findest du Unabhéngigkeitsiibungen, die
dir beim Spielen dieser Takte helfen kdnnen.

Neue Bewegungsabldufe speichert das Gehirn {iber Nacht ab. Daher macht es Sinn,
téaglich zu iben, auch wenn man dann nicht so viel Zeit haben sollte. Somit werden die
einzelnen Bewegungsschemata schneller verarbeitet und du kommst schneller zum Ziel.

Langsames Uben ist hiufig der Schliissel zum Erfolg. Gib deinem Gehirn geniigend
Zeit, um alle Abldaufe zu koordinieren. Du kannst es mit einem Arbeitsspeicher von
einem Computer vergleichen: Offnest du zu schnell zu viele Prozesse, so funktioniert
dieser nicht mehr.



Terniire Notenpyramide

Aufgabe:

Ube zuerst jeden Takt einzeln.

Beginne bei den Achteltriolen, da du so mit Hilfe der Achteltriolen-Zahlweise (sieche
Seite 8) jeden Schlag genau kontrollieren kannst.

Z3hle laut mit und nutze ein Metronom (siehe Zéhlweisen auf Seite 8).
Ube beide Handsétze.

Wenn du die Notenpyramide zwei Mal am Stiick spielst, dreht sich der Handsatz
automatisch und du trainierst somit beide Héande gleichermaf3en.
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2 3 | | 3 |
= o o o o o
R L R L R
L R L R L R
Achteltriolen
3 3 3 3
31 i | ! i | |
e 4 P — .
R L L R L R L L R L
L R L R L R L R L L R
16tel-Triolen
4 6 (2] 6 %)
R L R L L R L L R L R L R L L R L R L R L



Zihlweisen:

1.) 1tita2tita3tita4tita (Achteltriolen-Z&hlweise)

2)1tita+tita2tita+tita3tita+tita4tita+tita(l6tel-Triolen-Zdhlweise)

Pausen

|Halbe Pausen| Viertel Pausen

3%
3%
I
3

Achtel Pausen 16tel Pausen

Lle
Lle
Lle
Lle
Lle
Lle
Lle
Lle

[ 7] [ 7] [ %] [ 7] [ %] [ 7] [ 7] [ Y] [ %] [ %]
e/ o o o o o o o o o
i / I / / i / / / I

Lele!
Llele
Le|el
ele
Le|el
Lele!

Einzelne Noten

Einzelne Achtelnoten und 16tel-Noten werden mit Fdhnchen anstelle von Balken
dargestellt.

Im Folgenden sind sowohl einzelne bindre als auch ternire Noten notiert.

|einzelne Achtelnoten (binﬁr)| |einzelne Achtelnoten (terniir)|
" 3 ' " 3
\ \ \ \ N N N N N

] ] ] ] ]
7 7 7 7 7

|einzelne 16tel-Noten (biniir)| |einzelne 16tel-Noten (terniir)|

N N N A N N N N NN BB BAANN NN N

Ternédr gespielte Noten werden hdufig auch bindr dargestellt. Das folgende Zeichen
zeigt dir, dass du die bindren Noten "shufflen", also ternér interpretieren, sollst.

Ob das Wort "Swing!" dabeisteht oder nicht, ist egal. Swing! JJ= )



Achteltriolen-Grooves

Bei diesem Thema spielt die Hi-Hat als Grundlage durchgehende Achteltriolen.

Diese Triolen kdnnen durch Akzente oder Pausen interessant gestaltet werden.

Ubungen:

1.) Spiele die Grooves wie notiert in verschiedenen Tempi (40-70 / 80-110 / 120-140).
Nutze hierzu ein Metronom.

2.) Fallen dir andere Instrumentierungsméglichkeiten ein?
3.) Spiele einen Rimclick / Cross Stick anstelle der Snaredrum.

4.) Fiige den Hi-Hat-FuB3 in Viertelnoten hinzu.

Zihlweisen:

1.) 1tita2tita3tita4tita (Achteltriolen-Z&hlweise)

2.) 1 2 3 4 (Viertelzéhlweise)

3 3 3 3 3 3 3 3
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Laboraufeabe:

Nun hast du die Méglichkeit, eigene Grooves mit Hilfe von Achteltriolen zu notieren.
Ube auch diese Takte wiederholt in verschiedenen Tempi. Nutze hierzu ein Metronom.

Tipp:
Unterteile jeden Takt in vier gleichméBige Parts und nutze die Mitte des Taktes als
weitere Hilfe. Somit werden die Grooves sehr iibersichtlich.

Und nun viel Spal3 beim Entwickeln!

A B
[ |
| 1 |
C D
[ |
| 1 |
E F
[ |
| 1 |
G H
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Achteltriolen-Grooves
(beidhéandig)
Dieses Thema baut auf das Thema Achteltriolen-Grooves auf.

Nun spielen die Hédnde zusammen Achteltriolen (hand-to-hand). Die rechte Hand
spielt dabei auf dem Ridebecken und die linke Hand auf der Hi-Hat, sowie den
Backbeat auf "2" und "4".

Ubungen:

1.) Spiele die Grooves wie notiert in verschiedenen Tempi (40-70 / 80-110 / 120-140).
Nutze hierzu ein Metronom.

2.) Instrumentiere die Hénde anders (z.B. Toms, Snaredrum). Fallen dir noch andere
Instrumentierungen ein?

3.) Fiige den Hi-Hat-Ful3 in Viertelnoten hinzu.
4.) Wechsel bei jedem Schlag mit der rechten Hand zwischen Ridebecken und der
Ride-Glocke.

Zihlweisen:

1.) 1tita2tita3tita4tita (Achteltriolen-Zdhlweise)

2.) 1 2 3 4 (Viertelzéhlweise)

1 IFRNFEFNEFNENNNENINND | )

Heninrirsinrleslnnlenlnn
Arsiseirnisrrninslrnln
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Laboraufgabe:

Nun hast du die Mdéglichkeit eigene Grooves mit Hilfe von Achteltriolen zu notieren.
Ube auch diese Takte wiederholt in verschiedenen Tempi. Nutze hierzu ein Metronom.

Tipp:
Unterteile jeden Takt in vier gleichméBige Parts und nutze die Mitte des Taktes als
weitere Hilfe. Somit werden die Grooves sehr {ibersichtlich.

Und nun viel Spal3 beim Entwickeln!

A B
[ |
| 1 |
C D
[ |
| 1 |
E F
[ |
| 1 |
G H
[ |
| 1 |
I J
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Shuffle

Beim sogenannten Shuffle wird die mittlere Achteltriole ("ti") nicht von der
fihrenden Hand mit der Hi-Hat mitgespielt. Bassdrum und Snaredrum kénnen jedoch
weiterhin jede beliebige Position einnehmen.

I"Jbungen:

1.) Spiele die Grooves wie notiert in verschiedenen Tempi (40-70 / 80-110 / 120-140).
Nutze hierzu ein Metronom.

2.) In einigen Takten wird der Shuffle nicht auf der Hi-Hat gespielt sondern zum
Beispiel auf dem Ridebecken.
Fallen dir noch weitere Mdoglichkeiten ein, die Hi-Hat anders zu instrumentieren?

3.) Spiele einen Rimclick / Cross Stick anstelle der Snaredrum.

4.) Notiere nun deine eigenen Takte (Laboraufgabe).

T e ) ) ]

e
e
e
e
e
e
e

Lle
Lle
Lle
Lle
Lle
Lle
Lle

3 3 3 3 3 3 3 3

° ) J 6 ) J
H i i i i i i i i

[

3 3 3 3 3 3 3 3

’ J J g ) )
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Lle
Lle
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Lle
Lle
Lle
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Beim Shuffle bietet es sich an, mit Ghostnotes zu arbeiten.

Hier sind zwei Grundpattern, welche du auf die vorherigen Takte anwenden kannst:

. ) ] —) ) ] )
) ] ] ] ]
Laboraufgabe:

Notiere hier eigene Takte im Shuffle-Style:

A B
[ 1|

| 1 |

C D
[ |

| | |

E F
[ 1|

| 1 |
G H

Hast du wieder darauf geachtet, die Takthélfte einzuhalten und den Takt vor dem
Schreiben in vier gleichmifBige Stiicke zu unterteilen? Dies erleichtert das Lesen.

17



Nachfolgend findest du einige Shuffle-Arten, die man mal gespielt haben sollte:

Chicago-Shuffle|

> >
3 3 3 3
1
H—= * - * - - * - * -
Jazz-Shuffle
3 > 3 3 > 3
2
H—= i - ﬂ i - - i - ﬂ i -
X X

Halftime-Shuffle|
3 3 3 3

~e
~e

N
~e
~e

Bonham-Shuffle
3 3 3 3

s
p—
e
N
e

Rosanna-Shuffle|

3 3 3 3 3 3 3 3

NN J J J | J

(@ (@ o (& (@ (@ (@ & (@ (@

Purdie-Shuffle|

[¢]
[9%)
o]
(%)
[¢]
(%)
¢}

3

N
N
X
N
N
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Vierteltriolen-Grooves
Bei diesem Thema spielt die Hi-Hat als Grundlage Vierteltriolen.

Diese Triolen kdonnen durch Akzente oder Pausen interessant gestaltet werden.

Ubungen:

1.) Spiele die Grooves wie notiert in verschiedenen Tempi (40-70 / 80-110 / 120-140).
Nutze hierzu ein Metronom.

2.) Einige Takte sind anders instrumentiert (zum Beispiel auf dem Ridebecken).
Fallen dir noch andere Instrumentierungen ein?

Notiere verschiedene Akzente {iber den Noten.
3.) Spiele einen Rimclick / Cross Stick anstelle der Snaredrum.

4.) Fiige den Hi-Hat-FuB3 in Viertelnoten hinzu.

Zihlweisen:

1.) I tita2tita3tita4tita (Achteltriolen-Z&hlweise)

2.) 1 2 3 4 (Viertelzéhlweise)

|_3_|

|_3_|

|_3_|

e

~e

~e

e

e

e

e

|_3_|

|_3_|

|_3_|

e

e

~e

Lle

e

Lle

|_3_|

|_3_|

|_3_|

~e|

~e|

~e|

Lle

~e|

Lle

Lle
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